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Eroffnungsregel 9; Beispiel 2: 1.e4 e5
2.Sf3 Sc6 3.Lb5 a6 4.La4 d6 5.d4
Der Kampf dreht sich um den Punkt e5.
Schwarz vertreibt den Laufer a4, um
den Springer c6 vor Abtausch zu
bewahren. 5...b5 6.Lb3 Sxd4! 7.Sxd4
exd4 8.Dxd4?

[ @8.Ld5 Th8 9.Dxd4 ]
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Schwarz hat mit seinen letzten Zigen
eine Falle gestellt, in die Weild durch
unuberlegtes Zuruckschlagen tappt.
8...c5! Dieser Angriff auf die Dame bringt
den Tempogewinn, den Schwarz braucht,
um seine Bauern am Damenflugel
mobilisieren zu konnen. Die Absicht ist,
den Laufer auf b3 einzusperren und zu
erobern. 9.Dd5 Le6! schutzt f7 und
deckt den Turm durch die Dame.
10.Dc6+ Ld7 11.Dd5 c4 Weil} verliert
den Laufer b3.

0-1

(o]

~

w

—_

Martin Glitz, 13.04.2020



